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1. APRESENTACAO

A Liga Multitap ndo comecou imediatamente como uma equipe de corridas virtuais.
Apaixonados por videogame, Rodrigo Gatti, Vitor Santos, Telmo Camargo formavam
dois podcasts irmados sobre o tema: o Multitap e o Gamemania. No entanto, uma
segunda paixdo os uniu ainda mais: as corridas. Foi dai que, em 2022, a equipe
Multitap Racing nasceu!

Rodrigo e Vitor deram o pontapé inicial participando das corridas, primeiramente em
lobbys publicos enquanto Telmo cuidava da transmissdo, ainda no formato mosaico. A
participacdo em comunidades, como a ACC Latam e o Race Fans, elevou o
divertimento para outro nivel, fazendo com que n3do apenas a técnica dos pilotos
aperfeicoasse, como também as transmissdes.

Com o tempo, a equipe continuou se dedicando a melhorar suas habilidades de corrida
e a adicdo de novos pilotos também ajudou na melhoria da equipe, com contribuicao
mutua de todos durante as corridas.

Em 2023 a equipe ganhou uma identidade visual exclusiva, com logotipo e cores,
tornando o Multitap Racing uma equipe visualmente Unica e referéncia como ponto de
partida para novatos no Assetto Corsa Competizione. Estamos constantemente em
expansao nos eventos online, divulgando nossas corridas ao vivo em plataformas de
streaming e midias sociais para aumentar nossa base de fas e conseguir
patrocinadores.

Em 2024, o Multitap Racing se consolidou como uma das principais equipes do
automobilismo virtual nos consoles, em todo o Brasil e expandiu ainda mais sua
presenca, sendo agora organizadora oficial de eventos e campeonatos para a
comunidade do automobilismo virtual brasileiro nos consoles.

Em 2026, a comunidade Multitap Racing inicia uma nova fase, dessa vez com um novo
nome, uma nova identidade visual, mas o0 mesmo compromisso com a qualidade para
com o automobilismo virtual brasileiro. Nasce a Liga Multitap: A CASA DO AV NOS
CONSOLES!

2. REDES SOCIAIS E CANAIS

Site: https://ligamultitap.com.br

YouTube: https://youtube.com/@LigaMultitap
Instagram: https://instagram.com/ligamultitap
Facebook: https://facebook.com/ligamultitap
Discord: https://discord.gg/gneAQbS

3. O CAMPEONATO
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3.1.6

O Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive sera um campeonato semanal
realizado no jogo Assetto Corsa Competizione para as plataformas Xbox
Series X/S e PlayStation 5, com carros da categoria Ferrari 296 GT3 e
Ford Mustang GT3, disputado em circuitos mistos.

Serd composto por 8 etapas semanais, as tercas-feiras, a partir das 21h,
entre os dias 7/4/2026 e 9/6/2026, de acordo com a sessdo “Sobre
Calenddrio, Horarios Reais e Virtuais”.

N3o havera etapa nos dias 21/4 e 2/6.

Todas as corridas do campeonato serdo transmitidas ao vivo no canal do
YouTube da Liga Multitap.

Toda a comunicacdo referente ao campeonato serd realizada no
servidor do Discord da Liga Multitap e no grupo de WhatsApp especifico
do campeonato.

Este regulamento podera sofrer modificagdes/adi¢des sem prévio aviso
no decorrer do campeonato, a fim de atender situagdes nao previstas
nele.

FORMATO DAS ETAPAS

3.2.1

As etapas do Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive serdo no seguinte
formato:

Treino livre: 10 minutos

Classificagao: 21 minutos no total, sendo 10 minutos por
categoria (PRO e AM)

Corrida: 60 minutos

Pit-stop obrigatdrio: 1, para reabastecimento, com janela de
parada de 58 minutos

Conjunto de pneus: 2

BoP (Balance of Performance): LFM
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3.2.2 O briefing de cada etapa sera realizado por voz, as 20h30 do dia da
corrida, no canal Briefing — Ford vs Ferrari, no Discord da Liga Multitap e
todos os pilotos que participardao da prova devem estar presentes.

3.3 INSCRICOES

3.3.1 Asinscricbes para a Temporada 9 serdo abertas a todos os pilotos da
comunidade e terdo os seguintes valores:

Inscrigao Individual

1 campeonato: RS 40
2 campeonatos: RS 72 (10% de desconto)

Inscricdao Equipes
- 10% de desconto de 2 a 9 vagas (conforme abaixo)

- 20% de desconto para 10 vagas ou mais (conforme abaixo)

Vagas Valor

2 RS 72

3 RS 108
4 RS 144
5 RS 180
6 RS 216
7 RS 252
8 RS 288
9 RS 324
10 RS 320
11 RS 352
12 RS 384
13 RS 416
14 RS 448
15 RS 480
16 RS 512
17 RS 544
18 RS 576
19 RS 608
20 RS 640

E assim sucessivamente...

O pagamento devera ser feito, preferencialmente, via Pix, pelo pix:
pix@multitapracing.com.br
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3.3.3

334

3.35

3.3.6

3.3.7

3.3.8

3.3.9

3.3.10

3.3.11
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Pilotos que ndo puderem ou nao conseguirem pagar via Pix devem
entrar em contato com a administracdo da liga para que seja oferecida
uma outra alternativa de pagamento

As inscri¢cdes serdo realizadas pelo formuldrio de inscri¢do, que estara
disponivel exclusivamente no site da Liga Multitap
(https://www.ligamultitap.com.br) ou pelo Discord da liga, no canal
#inscricao-temporada-9 e sé serdo validadas apds a confirmacao do
pagamento mediante envio do comprovante para a organizagdo do
campeonato.

Caso a inscricdo ndo contenha todas as informacdes requeridas ou o
pagamento ndo seja confirmado, ela ndo sera considerada.

As inscri¢cOes para o Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive serdo
limitadas a 40 pilotos titulares, sendo 20 pilotos de Ferrari 296 GT3 e 20
pilotos de Ford Mustang GT3.

Pilotos que se inscreverem apds esse limite serdo inseridos na reserva,
por ordem cronolégica de inscricdo e podem ser convocados no privado
do WhatsApp a qualquer momento do campeonato, em caso de
desisténcia comunicada por um piloto titular.

O campeonato podera receber inscricbes somente até a sétima etapa
(ndo serdo aceitas inscricdes para a oitava etapa).

Os pilotos que se inscreverem apods o inicio do campeonato, pagardo o
proporcional as etapas ainda restantes, sendo cobrado RS 5 por etapa.

Caso o numero do carro escolhido ja tenha sido escolhido por algum
piloto previamente inscrito, a administracdo aplicara o nimero abaixo
ou acima mais proximo disponivel.

Os pilotos inscritos no campeonato serdo divididos em duas categorias
dentro de cada classe (Ferrari 296 GT3 ou Ford Mustang GT3) em que se
inscreveu, conforme abaixo:

Ferrari 296 GT3: PRO e AM
Ford Mustang GT3: PRO e AM

O critério para definir a categoria dos pilotos inscritos serd o Multitap
Rating System (MRS) (ver mais no Anexo Il, “Sobre o Multitap Rating
System”) de 31/3/2026 e a organizacdo informard as respectivas
categorias, para todos os inscritos, pelo canal #comunicados-ford-vs-
ferrari do Discord e também no grupo exclusivo de WhatsApp do
campeonato, no dia 1/4/2026.
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3.3.13

3.3.14

3.3.15

Os pilotos que se inscreverem apds essa data e possuirem MRS na
comunidade, serdo categorizados de acordo com o MRS da data de sua
inscrigao.

Caso o piloto inscrito seja novo na comunidade e n3do tenha dados
coletados no MRS, ele sera classificado, provisoriamente, como piloto da
categoria AM e terd sua categoria redefinida de forma definitiva com
base em seus resultados apds completar trés etapas (3) no campeonato.

Esta definicdo sé acontecera até a penultima etapa (etapa 7). Ndo havera
remanejamento na uUltima etapa.

A metodologia utilizada para a definicdo da categoria do piloto sera de
acordo com a pontuacdo obtida por ele (desconsiderando puni¢ées) apds
as trés etapas de participacdo, de acordo com a pontuacdo minima e
maxima possivel nessas etapas.

SOBRE REEMBOLSO DE INSCRICOES

34.1

3.4.2

O piloto tera direito ao reembolso da inscricdo nos seguintes casos:

- Caso pega o reembolso antes da primeira participagao no
campeonato em que esta inscrito (é retirado da titularidade e
nao pode participar de mais nenhuma corrida);

- Caso o piloto peca o reembolso por ter se mantido na reserva
até o final do campeonato, nao participando de nenhuma etapa
e peca o reembolso ao final do campeonato.

A partir do momento que o piloto participar de uma (1) etapa, ele ndo
tem mais direito ao reembolso.

SISTEMA DE PONTUACAO E PREMIAGCOES

351

O Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive terd o seguinte sistema de
pontuacdo geral por prova, com descarte de uma pior pontuagdo ou
DNF/DSQ/DNS até a etapa 7. A Ultima etapa ndo valerd como descarte.
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3.5.2 Etapa com punicdo poderd ser descartada, porém os pontos de punic¢do
recebidos durante todo o campeonato serdao deduzidos da pontuacao
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354

3.55

Pos
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geral do piloto.

Havera pontuacdo bonus para os seguintes casos:

- 1 ponto para o piloto que tiver a melhor volta da corrida em
cada classe (Ferrari 296 GT3 e Ford Mustang GT3) e em cada
categoria (PRO e AM)

- 3 pontos de Fair Play para o piloto que terminar a corrida sem
DNF ou DSQ e, também, ndo receber qualquer tipo de punicdo

na etapa

Os critérios de desempate para definicao de posi¢do das tabelas serdo:

1) Numero de vitdrias;

Pontos
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2) Numero de segundos lugares;
3) Numero de terceiros lugares;
E assim sucessivamente...

Os trés melhores pilotos de cada categoria (PRO e AM), por classe
(Ferrari 296 GT3 e Ford Mustang GT3), receberdo troféu, com custo do
frete por conta do piloto, ou valor em dinheiro equivalente ao troféu,

como premiacdo ao final do campeonato.
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SESSOES DE CLASSIFICACAO, DE CORRIDA E
SERVIDOR

4.1 O Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive sera realizado no servidor da
Liga Multitap e a senha estara disponivel no canal #servidor-ford-vs-
ferrari do Discord, assim como serd informada nos briefings por voz
antes das etapas.

4.2 No dia das etapas, o servidor sera resetado com as configuragées
oficiais de corrida no horario especificado de cada sessao.

4.3 O clima para as etapas sera de acordo com a previsao real no local em
que a corrida ocorrer, utilizando como pardmetro a previsao coletada
na quarta-feira anterior ao dia da corrida, informada pelo site de
previsdo de tempo MyWeather2.com. Caso o local real em que a corrida
for ocorrer esteja em condi¢des impraticdveis o servidor sera
configurado com parametros estipulados pelos administradores e
informados a comunidade.

4.4 O servidor terd a seguinte configuracdo de assisténcia e simulacao:

Linha de tragcado: ndo permitida;

Assisténcia de dire¢dao: ndo permitida;

Controle de estabilidade: 0%;

Limitador de pit automatico: ndo permitido;
Marcha automatica: ndo permitido;

Embreagem automatica: permitido;

Igni¢ao e motor automaticos: permitidos;
Limpadores de para-brisa automaticos: permitido;
Fardis automaticos: permitido;

Conjunto de pneus: 2

4.5 A sessdo de classificacdo de cada etapa seguira o seguinte formato, de
acordo com os minutos de reldgio:

21:00 a 11:00: classificacdo para pilotos da categoria AM (fundo
de niumero vermelho) de ambas as classes (Ferrari 296 GT3 e
Ford Mustang GT3)

10:59 a 10:00: pilotos da categoria AM podem finalizar a volta
valida atual, mas ndo podem abrir e finalizar nova volta.

10:00 a 0:00: classificacdo para pilotos da categoria PRO (fundo
de numero branco) de ambas as classes (Ferrari 296 GT3 e Ford
Mustang GT3)


https://discord.gg/pYWaF2Vnpb
https://discord.gg/pYWaF2Vnpb
https://myweather2.com/

4.6

4.7

A sessdo de classificacdo é revisada no dia seguinte. O piloto que for
flagrado ndo obedecendo os tempos de classificacdo acima sofrerd
Penalidade Média, ou seja, dedugdo de 4 pontos em seu Indicador de
Seguranca da Comunidade e de 20 pontos na classificacdo do
campeonato, além de ndo receber pontuagdo bonus, caso tenha
recebido naquela sessao.

Ao final da corrida, os trés melhores colocados de cada categoria (PRO e
AM) em cada classe (Ferrari 296 GT3 e Ford Mustang GT3), que
quiserem participar da entrevista, devem entrar no canal de voz Sala de
Espera — Ford vs Ferrari, no Discord da Liga Multitap e aguardar sua
transferéncia para o canal oficial da entrevista.

DESCONEXOES E PROBLEMAS NO SERVIDOR

51

5.2

53

54

Em caso de desconexdo geral, o servidor sera reiniciado da seguinte
forma:

Caso 1: Desconexao geral depois de 50% da prova decorrida, a
corrida sera dada como encerrada tendo os resultados validados
no momento em que ocorreu a desconexdo, conforme log de
resultados gerado pelo servidor e/ou print da tela da
transmissao oficial.

Caso 2: Desconexdo geral antes de 50% da prova decorrida o
servidor sera configurado com uma sessao de classificacdo de 5
minutos para todos os pilotos + 50% do tempo de prova original.
Neste caso serdao somados os resultados da primeira parte com
os resultados da segunda parte, chegando assim ao resultado
final.

Serd considerado caso de desconexao geral quando o servidor
desconectar todos os pilotos do grid ao mesmo tempo, reiniciando as
sessOes da etapa para o inicio do treino livre. Em qualquer outro caso, a
etapa seguira normalmente.

O piloto ou grupo de pilotos que apresentarem desconexao ou
fechamento inesperado do jogo deverdo voltar ao servidor assim que
possivel, caso contrario podera receber DNF (ndo terminou).

Em caso de o servidor apresentar configuracao de pit stop diferente do
estipulado pela administracdo (devido a falhas de programacao) o piloto
devera seguir o que esta sendo apresentado no servidor dentro do
evento.
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5.6
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Em caso de desconexdo geral durante o qualy, o servidor sera reiniciado
com um treino livre de 5 minutos (apenas para os pilotos entrarem
novamente no servidor) e um novo qualy de 21 minutos (10 minutos
por categoria)

Caso o servidor caia pela segunda vez durante a mesma etapa (no qualy
ou antes da corrida completar 50% da sua durac¢do), esta etapa sera
adiada e uma nova data serd informada pela administracao.

PUNICOES E SANCOES

6.1

6.2

6.3

6.4

6.5

6.6

O piloto que se sentir prejudicado por algum lance durante as etapas
devera preencher o “Formuldrio para reporte de incidentes — Ford vs
Ferrari by Pro-Sete Automotive”, disponivel no site da Liga Multitap
(https://www.ligamultitap.com.br) ou no Discord da Liga, em
mensagem fixada no canal #incidentes-ford-vs-ferrari até as 23h59 da
guarta-feira seguinte a etapa, fornecendo todos os dados requisitados
no formulario para que o reporte seja valido.

Apds este prazo, até a quinta-feira seguinte a etapa, a administracao
coletard os videos dos incidentes reportados com os itens abaixo:

- HUD (aceleragao e frenagem) habilitado;

- Camera onboard (com volante) dos envolvidos;

- Camera de perseguicdo dos envolvidos;

- Uma tomada de helicéptero;

- Pés-incidente: o video se estendera até o retorno ao ritmo de
corrida de todos os envolvidos apés o incidente, para mensurar
as consequéncias para o(s) piloto(s) afetado(s) (no caso,
guantidade de posi¢cdes perdidas)

E altamente recomendado que os pilotos também salvem replays de
seus incidentes, pois eles podem ser utilizados caso sejam demandados
pela administracdo do campeonato

Os casos serdo analisados até as 23h59 da sexta-feira seguinte a etapa

As analises utilizardao o Livro de Penalidades da Liga Multitap (Ver Anexo
| — Livro de Penalidades da Liga Multitap) como referéncia para a
tomada de decisGes. A comissao estara livre para interpretar como
desejar situacdes nao previstas no Anexo |.

Apds o término da analise dos casos, a administracdo comunicar3, até
as 23h59 do sabado seguinte a etapa, por meio de seu site e do canal


https://www.ligamultitap.com.br/
https://discord.gg/vnKdeZNMpj

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

6.12

#incidentes-ford-vs-ferrari as decisdes tomadas, juntamente com o
video do incidente e um texto descritivo, indicando os motivos da
decisdo.

Ndo havera periodo/prazo para pedido de defesa e/ou recurso.

Ndo importando a situagdo, a administragdo ndo retirara, editara ou
administrara punic¢des aplicadas ou ndo pelo simulador.

As penalidades cabiveis serdo as seguintes:

2X (Leve): desconto de 2 pontos no Indicador de Seguranca e de
10 pontos na classificacdo do campeonato.

4X (Média): desconto de 4 pontos no Indicador de Seguranca e
de 20 pontos na classificagdo do campeonato.

8X (Pesada): desconto de 8 pontos no Indicador de Seguranca e
de 40 pontos na classificacdo do campeonato.

As penalidades sdo acumulativas e os pilotos sofrerdo as seguintes
san¢des, de acordo com sua pontuacdo no Indicador de Seguranca:

- O piloto que atingir 4 pontos no Indicador de Seguranca ficara
sem realizar a classificacdo na etapa seguinte.

- O piloto que atingir 8 pontos no Indicador de Seguranca ficara
sem realizar a classificacdo e deve largar dos boxes na etapa
seguinte.

- O piloto que atingir 14 pontos no Indicador de Seguranca sera
suspenso da préxima etapa. Caso isso ocorra na ultima etapa, o
piloto sera desclassificado da mesma.

- O piloto que atingir 20 pontos no Indicador de Seguranca tera
sua participagao no campeonato suspensa. Caso isso ocorra na
ultima etapa, o piloto sera desclassificado do campeonato.

O piloto que estiver com penalidade a cumprir em uma etapa (ex: qualy
ban) e ndo cumpri-la sera desclassificado (DSQ) da etapa em questao.

O piloto que for denunciado, por meio de video comprobatdrio, em
clara atitude antidesportiva a fim de prejudicar outros pilotos, em
qgualquer sessdo dentro do servidor oficial do campeonato, sera alvo de
analise por parte da administracdo, que ira julgar o caso entre os
administradores e os pilotos envolvidos, caso considerados culpados,
serdo suspensos dos eventos restantes da temporada atual, além de
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6.13

6.14

6.15

6.16

serem desqualificados da etapa em que ocorreu o episddio (caso tenha
ocorrido em uma etapa oficial de campeonato). Em caso de
reincidéncia, sem prazo definido, os pilotos serdo banidos da
comunidade.

E proibida qualquer discuss3o que inclua falta de respeito e
xingamentos em qualquer um dos grupos de chat da comunidade.

E proibida também a discussdo e postagem sobre incidentes ocorridos
em qualquer sessdo nos servidores da comunidade e fora dela nos
grupos de comunicacao da comunidade (WhatsApp ou Discord). Se vocé
foi vitima de algum incidente, converse no privado com o outro piloto e
envie o incidente para andlise da comissdo. Queremos alimentar uma
comunidade sadia e respeitosa, sem discussdes infrutiferas nos grupos.

E proibida qualquer manifestacdo/insinuacdo/acusacdo contra a
administracdo do campeonato e/ou da comunidade nos grupos abertos
da comunidade (Discord ou WhatsApp). Qualquer critica do tipo deve
ser feita no privado de um dos administradores, que tratara o assunto
da forma adequada, diretamente com o piloto.

Os pilotos envolvidos em casos citados nos itens 6.13, 6.14 e 6.15,
receberdo as seguintes puni¢des dentro da comunidade:

Caso 1: adverténcia formal por escrito
Reincidéncia: banimento da comunidade

PUNICOES ADMINISTRATIVAS

7.1

Serdo as penalidades aplicadas nas seguintes situacoes:
Abandono de sessao

Nao importando o motivo, o carro que ndo possuir a bandeira
qguadriculada ao lado do nome e ndo tiver completado pelo
menos 80% + 1 volta do total de voltas realizado pelo carro
vencedor da etapa sera configurado como DNF e ndo recebera
pontuacdo naquela corrida, além de ndo receber as pontuacdes
bonus de Fair Play.

Participar da corrida com carro nao permitido
Caso um piloto participe de uma corrida com um carro nao

permitido para a etapa, ele sera considerado DSQ
(desclassificado) e ndo recebera pontuacdo, além de receber
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uma Penalidade Leve, ou seja, deducao de 2 pontos em seu
Indicador de Seguranca e de 10 pontos na classificacdo do
campeonato.

BANDEIRA AZUL EM SITUACAO DE CORRIDA

8.1

8.2

Redgate

8.3

8.4

No Ford vs Ferrari by Pro-Sete Automotive utilizaremos o sistema de
Zonas Azuis para determinar quando os pilotos em bandeira azul,
devem ou ndo ceder a passagem.

Conforme mapa exemplificado do circuito abaixo, no briefing de cada
etapa informaremos as Zonas Azuis (destacadas em azul) para cada
circuito. Nessas zonas, os pilotos que estiverem sob bandeira azul SAO
OBRIGADOS a cederem a passagem ao piloto mais rapido
imediatamente, desde que o piloto mais rapido esteja préoximo o
suficiente para realizar a ultrapassagem de forma segura.

ZONAS DE BANDEIRA AZUL

Mclean’s

Coppice

meesses () Retado box, entre a turva A1)e curva (1)
") Retaoposta, entre acurva () e curva

Melbourne Hairpin

@

Caso o piloto retardatario receba a bandeira azul fora de algum desses
trechos, ele ndo tem a obriga¢do de ceder a passagem. Porém, se ainda
estiver sob bandeira azul ou voltar a receber bandeira azul ao chegar na
préxima Zona Azul, ELE E OBRIGADO A CEDER PASSAGEM, de acordo
com o item 8.2.

Ao receber bandeira azul, o procedimento a ser seguido é que o piloto
retardatdrio deve manter-se na linha de corrida e ALIVIAR
GENTILMENTE o acelerador, facilitando a ultrapassagem para o carro
mais rapido. E PROIBIDO DISPUTAR POSICAO COMO RETARDATARIO.




10.

8.5

8.6

8.7

8.8

8.9

8.10

Para ter direito a ultrapassagem, o piloto mais rapido deve se aproximar
do carro mais lento e posicionar o carro fora da linha de tragado ideal
de corrida, indicando para o retardatario que ele deseja efetuar a
ultrapassagem.

Se o piloto retardatario sentir-se confiante em abrir em uma curva ele
também pode fazé-lo. O procedimento para esses casos é fazer a curva
aberta e deixar a tangéncia para o piloto mais rapido.

Retardatarios que ndo cederem passagem e/ou disputarem “posicdes”
e frenagens desnecessarias nas Zonas Azuis estardo passiveis de
punicdo, caso haja reporte por parte de outros pilotos.

Pilotos retardatarios precisam dar passagem aos mais rapidos, mesmo
gue estejam em disputa de posicdo com outro piloto.

Obedecer a sinalizacdo de bandeira azul ndo é apenas uma regra, mas
também uma conscientizacdo de bom senso e respeito aos demais
corredores.

No caso do piloto retardatario estar mais rdpido do que o carro em
posicao superior utilize o mesmo bom senso para escolher um ponto de
ultrapassagem seguro e fazer a ultrapassagem, afinal de contas ndo é
proibido descontar voltas. Porém saiba, que assim como qualquer
ultrapassagem, o piloto que realiza a manobra é responsavel em caso
de acidente.

BANDEIRA AZUL EM SITUACAO DE CLASSIFICAGCAO

9.1

Durante o treino classificatorio, caso vocé esteja em volta de saida dos
boxes e/ou com volta invalida, também receberi a sinalizacdo de
bandeira azul sempre que um carro com volta valida se aproximar.

Nessa situagao, o piloto com bandeira azul deve SAIR DO TRACADO
IMEDIATAMENTE, INDEPENDENTE DO TRECHO DA PISTA QUE ESTIVER
e dar passagem para o piloto que estiver em volta vélida.

BANDEIRA AMARELA

10.1

Os pilotos devem ficar atentos as sinalizacdes de bandeiras amarelas
durante as sessOes e, se possivel, reduzir a velocidade ao passar pelo
local. Pilotos que forem flagrados causando acidentes por ndo terem
respeitado a bandeira amarela poderdo ter o caso analisado pela
comissdo e podem sofrer punicao.
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11. CALENDARIO, HORARIOS REAIS E VIRTUAIS

* Horarios reais sdo horarios de Brasilia (BRT)

12 Etapa: Silverstone
Data: 7/4/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 15h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 15h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 15h (multiplicador 1x)

22 Etapa: Red Bull Ring
Data: 14/4/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 10h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 10h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 10h (multiplicador 1x)

32 Etapa: Snetterton
Data: 28/4/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 13h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 13h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 13h (multiplicador 1x)
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42 Etapa: Zolder
Data: 5/5/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 8h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 8h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 8h (multiplicador 1x)

52 Etapa: Oulton Park
Data: 12/5/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 16h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 16h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 16h (multiplicador 1x)

62 Etapa: Suzuka
Data: 19/5/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificagdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 11h (multiplicador 1X)
Classificagao: Dia 2 - 11h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 11h (multiplicador 1x)

72 Etapa: Circuito das Américas (COTA)
Data: 26/5/2026

Horarios reais:
Treino Livre: 21h (10 minutos)
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Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Horarios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 14h (multiplicador 1X)
Classificagdo: Dia 2 - 14h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 14h (multiplicador 1x)

82 Etapa: Barcelona
Data: 9/6/2026

Horarios reais:

Treino Livre: 21h (10 minutos)
Classificacdo: 21h10 (21 minutos)
Corrida: 21h31 (60 minutos)

Hordrios virtuais:

Treino Livre: Dia 1 — 18h (multiplicador 1X)
Classificacdo: Dia 2 - 18h (multiplicador 1x)
Corrida: Dia 3 — 18h (multiplicador 1x)
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ANEXO |
LIVRO DE PENALIDADES DA LIGA MULTITAP

1. SEM PENALIDADE (incidente de corrida)

1.1 Qualquer tipo de contato que ndo resulte em perda de controle, posigdo e/ou
ultrapassagem indevida (forcando o rival para fora da pista, por exemplo) e/ou que
exista fair play imediato por parte do piloto causador, desde que sem grandes danos
ou perda de posi¢oes por parte do piloto prejudicado.

2. PENALIDADE LEVE

2.1 Incidente ou reentrada em pista em que o contato provoque perda de controle
e/ou perda de nenhuma ou até duas (2) posi¢cdes para um dos envolvidos (no caso do
piloto prejudicado se teleportar para os boxes apds o incidente, serdo consideradas as
posicdes perdidas até o momento do teleporte);

2.2 Desobediéncia a sinalizacGes em sessdo de classificacdo (bandeira azul, bandeiras
amarelas etc);

2.3 Ultrapassagem indevida, sem a devolucdo da posicdo (ultrapassagens utilizando
limites de pista etc);

2.4 Manobras imprudentes de defesa de posicao (break tests, mudanca de linha
durante a frenagem, mudar de linha mais de uma vez etc);

2.5 Ndo cumprimento de orientacGes de entrada e saida dos boxes (cruzar linha branca
etc);

2.6 N3o obedecer sinalizacdo de bandeira azul durante a corrida por uma (1) Zona de
Bandeira Azul;

2.7 Causar incidente por ndo obedecer sinalizacdo de bandeira amarela durante a
corrida.

3. PENALIDADE MEDIA

3.1 Incidente ou reentrada em pista em que o contato provoque perda de controle
e/ou perda de trés (3) a cinco (5) posi¢des para um dos envolvidos (no caso do piloto
prejudicado se teleportar para os boxes apds o incidente, serdo consideradas as
posicoes perdidas até o momento do teleporte);



3.2 Ndo obedecer sinalizacdo de bandeira azul durante a corrida por duas (2) Zonas de
Bandeira Azul.

4. PENALIDADE PESADA

4.1 Incidente ou reentrada em pista causado na primeira ou ultima volta da corrida,
independente da quantidade de carros envolvidos e perda de posi¢des resultantes do
incidente;

4.2 Incidente ou reentrada em pista em que o contato provoque perda de controle
e/ou perda de seis (6) ou mais posi¢des de um dos envolvidos (no caso do piloto
prejudicado se teleportar para os boxes apds o incidente, serdo consideradas as
posicdes perdidas até o momento do teleporte);

4.3 N3do obedecer sinalizacdo de bandeira azul durante a corrida por trés (3) Zonas de
Bandeira Azul.

4.4 Colisdo intencional e/ou a¢des antidesportivas (retirada de placas de sinalizagdo da
pista e dos boxes de forma intencional etc). Sujeito também a penalidade
administrativa (suspensdo, banimento etc).
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ANEXO Il
SOBRE O MULTITAP RATING SYSTEM

1. Introducao

A comunidade do AV nos consoles cresce exponencialmente, dia apds dia. Com base
nesse crescimento e visando o futuro proporcionado pelos servidores, que agora
aceitam muito mais carros em um grid do que antigamente, o objetivo da criacdo do
Multitap Rating System é proporcionar corridas para que todos os seus pilotos possam
participar, sem deixar ninguém de fora. E o Multitap Rating System (MRS) chega para
ajudar nesse sentido.

2. Objetivo e aplicagao

O MRS é um sistema de calculo de desempenho de pilotos que foi criado para uso nas
corridas e campeonatos organizados pelas comunidades de AV nos consoles e tem
como objetivo classificar os pilotos com base no histérico de desempenho nas provas
em que participam, a fim de criar um balanceamento dos diferentes niveis de
habilidades existentes, proporcionando uma distribuicdo mais equilibrada dos grids
para os eventos futuros.

Assim, poderemos organizar etapas com grids separados por niveis de habilidades
baseados no rating. Exemplo: corrida de Rookies/AMs, PRO-AMs e PROs ou um
campeonato a parte para cada categoria.

3. Como funciona

O MRS é inspirado no sistema ELO de rating, bastante utilizado em rankings de
esportes reais como Xadrez, Ténis, entre outros. Esse sistema funciona com base na
expectativa de resultado de um determinado piloto e leva em conta alguns fatores
para determinar o quanto um piloto perde ou ganha de MRS a cada prova. S3o eles:

- Multiplicador espelhado por posicao final na prova conforme exemplo abaixo:
P1:1,0
P2:0,9

P15: 0,10
P16:-0,10

P29:-0,9
P30:-1,0

PUBLICA



DNF: dltimo lugar + 0,5
DSQ: ultimo lugar + 0,5

- Multiplicador por tipo de prova:
Corrida de 1 a 30 minutos (0,5)

Corrida de 31 minutos a 60 minutos (1,0)
Corrida de 61 minutos ou mais (1,5)

- MRS do piloto
- MRS médio dos pilotos que participam da mesma prova

Para um esporte de confronto direto como o futebol, ténis, xadrez, o calculo é feito
mais diretamente: se perdeu, perde rating, se ganhou, ganha rating.

Porém, para o automobilismo, com dezenas de competidores em uma Unica corrida, o
sistema classifica como “vencedores” aqueles pilotos que terminaram a corrida na
metade de cima do grid e como “perdedores” aqueles que terminaram na metade de
baixo do grid.

Isso explicado, segue abaixo um exemplo simplificado de como o cdlculo é feito:

Piloto X tem 1000 de MRS e vai participar de uma corrida de 1 hora de duragado cuja
média de MRS dos pilotos é de 1060.

Como o MRS deste piloto é menor que a média dos pilotos participantes da corrida, a
expectativa de resultado deste piloto para o algoritmo é que ele termine na metade de
baixo do grid (P16 a P30 em um grid de 30 pilotos, por exemplo). Mas podemos ter
dois cendrios finais:

Cenario 1

Se a expectativa se confirmar, o piloto em questdo perdera pontos de MRS, mas
perderd uma pontua¢dao minima baseada no multiplicador por posi¢ao final, sem o
acréscimo do multiplicador por prova.

Exemplo: piloto termina em P16 e recebe um multiplicador de apenas -0,10 em seu
MRS final.

Cenario 2
Se o piloto exceder a expectativa do algoritmo e terminar a prova na metade de cima
do grid, ele ganhard pontos de MRS relativos a sua posicao final mais o multiplicador
por prova.

Exemplo: piloto termina em P2 e recebe um multiplicador de 0,9 (multiplicador da
posicdo) + 1 (multiplicador do tipo de prova), totalizando um multiplicador de 1,9.

O inverso acontece para casos de pilotos que possuem MRS maior que a média do
grid. Neste caso, se ele termina a corrida na metade de cima do grid, é aplicado o
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multiplicador apenas da posi¢ao. Se termina a corrida na metade de baixo do grid, é
aplicado o multiplicador da posicdo menos o multiplicador do tipo de corrida.



